
项目/研究经历

上海纽约大学｜AR 口述史项目《记忆共场》｜研究助理（实习）｜2024.08–2025.08

• 从社区居民的生活经验与口述材料中提炼叙事内容，负责内容策划与交互体验设计
• 独立完成空间扫描、点云处理、Unity AR 开发及展览部署｜项目视频 
• 项目成果：入选第三届济南国际双年展平行展“智者创物”学术邀请展；
                            作为上海市两个入选案例之一，收录于《上海手册：21世纪城市可持续发展指南·2025年度报告》

上海纽约大学｜DURF 科研项目《AR 空间叙事探索》｜策划 / 开发｜2024.06–2024.07 

• 负责 Rokid AR 眼镜应用的核心功能开发，探索 AR 与大空间沉浸式体验结合的交互方案｜项目视频 
• 项目成果：作品《Harvesting Wartime Whispers》获 2024 Rokid 高校 AR 创新挑战赛三等奖

教育背景

上海纽约大学｜本科｜2023.09–2027.05

邮箱：jy4675@nyu.edu

袁佳翔
手机号码：13524611380 ｜

主修：数字媒体技术（交互媒体艺术）｜辅修：计算机科学｜GPA：3.806 / 4.0 

Bigger Lab 必果学院（青少年科技与设计教育机构）｜交互设计导师（实习）｜2024.07–2024.09

求职意向：游戏策划（技术策划 / 系统策划 / 关卡策划）

主作品集PDF｜完整项目材料 ｜可玩 Demo

Game Jam 项目 × 6（GGJ、CiGA、Ludum Dare 等）｜策划 / 程序｜2024–2026

• 多次在 48–72 小时内完成从玩法构思、原型验证到可玩 Demo 落地，主要负责策划与 Unity 程序实现
• 根据开发周期控制玩法规模，协调团队分工与开发节奏，确保项目按时完成｜可玩 Demo

纽约大学游戏中心｜原创隐藏信息对抗桌游《塌缩隧道》｜主策划｜2025.09–2026.05

• 3–5 人隐藏信息对抗桌游：改造隧道、暗设灾害，利用连通关系淘汰对手｜规则文档
• 负责核心玩法、规则框架与游戏原型设计，使用 AI 绘图、3D 打印等方式快速制作原型，支持玩法验证与迭代
• 组织每周 Playtest，记录玩家反馈并协调团队持续优化规则与游戏体验

游戏项目经历

毕业时间：2027年5月

实习经历

游族网络 · 饭团工作室｜出海 SLG 项目《Zomline Survival》｜系统策划实习生｜2026.05–2026.09

• 负责玩法与系统需求的策划案撰写、需求宣讲、配置表制作与功能验收，跟进程序、美术实现及问题修正
• 基于数仓数据提出阶梯礼包调整方案并推进 A/B 测试，实验组利润较原方案提升 15%
• 搭建 AI 辅助的 H5 Playable 开发流程，将单款小游戏从需求拆解到交付控制在约 5 个工作日
• 使用 Cocos 开发多款广告小游戏，对标单款约 3 万元外包报价｜点击试玩
• 参与玩家社群运营，通过玩家沟通和活动引导观察同盟竞争、社交关系及活动参与行为，为玩法优化提供一线反馈 

• 辅导高中生完成海外本科申请的交互设计作品集项目；多名学员获 USC IYA、NYU IMA 等交互相关本科项目录取

纽约大学游戏中心（NYU Game Center）｜交换学习｜辅修：游戏设计｜2025.09–2026.05

技能

• 核心优势：兼具策划与技术实现能力，擅长将玩法想法快速转化为可玩原型，并兼顾玩法体验与技术可行性
• 技术实现：熟悉 Unity、Cocos；具备 Unreal Engine、Rokid AR 与 Meta Quest 开发经验
• 策划与验证：需求拆解、系统流程与规则设计、策划案撰写、配置表制作；熟悉 Playtest、数仓分析与 A/B 测试
• 项目协作：具备策划、程序、美术跨职能协作经验，能够完成需求宣讲、开发跟进、功能验收与问题修正
• 工作语言：中文（母语）；英语（流利，大学全英文授课，拥有 1 年美国留学经历）

｜

校园经历

上海纽约大学｜AR/VR Club｜社长｜2026.08–今

• 负责社团整体运营与核心成员招募，协调活动组织、视觉宣传及项目开发分工
• 对接校内外合作方，策划 XR 工作坊、体验活动及 Hackathon

https://www.bilibili.com/video/BV1jG3o6DEWa/?vd_source=637c310ef910b08826920d2defc0a6f5
https://www.bilibili.com/video/BV1jG3o6DEWa/?vd_source=637c310ef910b08826920d2defc0a6f5
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg2MjcwNzU3OA==&mid=2247485949&idx=2&sn=5cd04059a26f2127193466c7d39e1bdc&chksm=cf309128970933840fd2bb3dd3fe188a899657431606983b412ccb6196058e2c2efa42cac8a9&mpshare=1&scene=24&srcid=0429BrvuofY6bvwBOwEcbY7J&sharer_shareinfo=dc0abe82529fc43598d9e493c59fa91f&sharer_shareinfo_first=c866ad6c7752f39a451893375153cbe6&ascene=14&devicetype=android-35&version=2800403c&nettype=WIFI&abtest_cookie=AAACAA%3D%3D&lang=zh_CN&countrycode=CN&exportkey=n_ChQIAhIQDCvnGSvSAbhkQaFqPFYlVRL2AQIE97dBBAEAAAAAAL9gKxyDuHAAAAAOpnltbLcz9gKNyK89dVj00of6r4lvxoZ4j1znH917L6JWCPLtHogQ%2F2mxc%2BjP%2FAewZg1mssnneXXOAb0V2D%2FyvWbknxL4929JgkXG65fNN1iQWpc5h9nY1IdnAkEoflHDaXpQeDmFiOepn8%2FCNyIuMluGbiyhqt4SCE7TX1UP7%2Be1JekLYReM1mre5v8ozYyJt9Bz3kPzGRx8r8yq%2Bhk7u16zr%2BY6vEU348RQIMDQPLPtkIUHJaMFg2tNQsbeV8R0NYsUcy9mOZNZ9IJe3wv6XnOCI%2BWbPP1%2B0HvAt37Ajg%3D%3D&pass_ticket=ylcohqh4Wh1fChVXKbLYrR7H39GkNFevxrAvIk5bdK07vQbnMEVygEM6MfSlOsD%2B&wx_header=3
https://mp.weixin.qq.com/s/2th7wDDdYfNePuUm5dmP6g
https://www.bilibili.com/video/BV1Yz3d6VE8W/?vd_source=637c310ef910b08826920d2defc0a6f5
http://ah.people.com.cn/n2/2024/0729/c374164-40926959.html
http://ah.people.com.cn/n2/2024/0729/c374164-40926959.html
https://yuanjiaxiang.com/portfolio/
https://pan.baidu.com/s/12ignIgq3Mv4CVq2G9wjeHQ?pwd=1234
https://pan.baidu.com/s/1zb058S7lbXqmkA9vSJKqxg?pwd=1234
https://pan.baidu.com/s/19WvZv1_6z0DEcDgocaTfrQ?pwd=1234
https://pan.baidu.com/s/19WvZv1_6z0DEcDgocaTfrQ?pwd=1234
https://yuanjiaxiang.com/tunnel-turf/
https://yuanjiaxiang.com/playable/


游戏经历

Steam 累计游戏时长 3,600h+，游玩记录覆盖牌库构筑、策略经营、
系统叙事、模拟养成、角色扮演、生存建造、战术竞技、
多人合作、动作 Roguelite、类银河城及独立游戏等品类。

 Steam 游戏经历

牌库构筑（Deck-Building Game）

《杀戮尖塔 2》200h+｜《小丑牌》130h+（全挑战通关）
《杀戮尖塔》50h+（四职业进阶 10）
《邪恶冥刻》40h+

策略经营

《文明 6》200h+｜《这是我的战争》50h+
《王国：两位君主》30h+

系统叙事

《密教模拟器》80h+｜《苏丹的游戏》40h+
《请出示文件》30h+

经营与生活模拟

《星露谷物语》60h+｜《潜水员戴夫》40h+
《药剂工艺》30h+｜《缉私警察》30h+

人生模拟与养成

《学生时代》50h+｜《火山的女儿》30h+
《梦幻魔法公主》30h+

角色扮演（RPG）

《动物迷城》160h+｜《女神异闻录 5 皇家版》80h+
《辐射 4》60h+｜《传说之下》30h+

生存建造与沙盒

《泰拉瑞亚》190h+（原版及灾厄模组通关）
《幻兽帕鲁》90h+｜《森林》系列 40h+
《方舟：生存进化》40h+｜《绿色地狱》30h+

战术竞技与搜打撤

战术竞技：《绝地求生》390h+
搜打撤：《逃离鸭科夫》40h+

多人合作与派对

《致命公司》340h+｜《R.E.P.O.》40h+
《Content Warning》30h+｜《人类一败涂地》30h+
《PEAK》40h+｜《糖豆人》40h+｜《逃离后室》30h+

动作 Roguelite

《死亡细胞》70h+（全难度通关）
《雨中冒险 2》30h+｜《失落城堡 2》30h+

动作冒险

《刺客信条》系列 210h+｜《沉没之城》20h+
《爱丽丝：疯狂回归》20h+

类银河城与平台探索

《空洞骑士：丝之歌》110h+｜《空洞骑士》50h+
《Supraland》30h+｜《奥日与鬼火意志》20h+
《动物井》20h+

视觉小说与文字推理

《ATRI -My Dear Moments-》30h+
《逆转裁判 123》30h+｜《心跳文学部 Plus!》15h+

独立游戏

《渔帆暗涌》20h+｜《俄罗斯轮盘赌》20h+
《巴别塔圣歌》20h+

MOBA：《王者荣耀》　　短局英雄竞技：《荒野乱斗》　　非对称竞技：《第五人格》

移动端长期游戏经历
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